
COLLEGE LES LESQUES – ARTS PLASTIQUES – 2020-2021 / claudePicard

PAYSAGE EN MOUVEMENT/
• « itinéraire culturel »  dispositif éducation artistique et culturelle pour favoriser les rencontres

entre les artistes et les élèves. Sous la forme de sortie / visite d'exposition – intervention des 
artistes en milieu scolaire. 

• Intervention des artistes de septembre à décembre 2020 : Agence Extra ( Semaine de l'art) + 
Eliasse (Reggae SunSka)

• Visite exposition Semaine de l'art à Verteuil : avril 2021 ?
• Fête des collégiens début juin : représentation théâtrale.
• Projet piece de théâtre à reconduire 
• anciens élèves des classes de 4eme3 et 4eme6 : 

EXPOSITION AU CALM 2021/
• Exposition annulée et reconduite 2021 (3 semaines à compter de la reprise des cours après les 

vacances de Pâques).
• Donner de la visibilité aux différents Projets du collège : Sorties, voyages, création, 

compétition, œuvres (course contre la faim, CESCI environnement, jardin, cantine, Europe 
citoyen, conteurs, cinéma, culturel)

ATELIERS/
• dessin, manga, bd, concours Angoulême

◦ axé sur la pratique graphique personnelle des élèves
◦ limité à un petit groupe pour le confort de chacun
◦ échange esthétique et technique entre les membres de l'atelier
◦ à développer : sortie, expositions, intervention d'artistes.
◦ Intervention plastique dans le collège (patio administration (volume), permanence, garage 

à vélo (fresque), jardin (volume))
• Jevisdeshautsetdebat, Unity, scratch, mission Cardie, pédagogie innovant, école ?

◦ axé sur la pratique des nouveaux médias interactifs et l'apprentissage technique et 
culturel du média vidéoludique (création : programmation Scratch, Unity, Blender – 
création visuel et sonore – game design, level design – technologie – industrie culturel - 
marché professionnel – recul critique et sociologique sur la pratique du joueur : 
l'adolescent)

◦ création et présentation du dossier pour la Mission cardie : innovation pédagogique *
◦ Réflexion de fond sur l'Ecole (histoire, objecif, fonctionnement, système, parcours scolaire, 



cadre de vie, collectif, échanges, apprentissages, préparation au monde professionnel, 
citoyenneté, échecs, progrés, futur de l'école, propositions sous la forme de séquences de 
jeu vidéo créées sur le logiciel Scratch)

◦ le jeu : 
▪ créé sur Scratch, il est le fruit de la réflexion en amont sur l'Ecole. L'écriture, la 

programmation, le visuel, le sonore, l'intégration sont réalisés par les élèves.
▪ Le jeu est jouable par la communauté éducative et sert de pilote pour le 

développement et l'intégration de parties supplémentaires qui viennent le compléter.
▪ Un mode d'emploi pratique et explicite de l'expérience pédagogique est diffusé pour 

aider d'autres acteurs de la communauté éducative pour s'emparer du projet avec 
leurs élèves.

▪ Le jeu retrace le parcours éducatif de l'enfant jsuq'au monde professionnel des adultes.
Chaque cycle d'apprentissage est illustré. Les différents enseignements sont le monde 
dans lequel évolue le joueur, à travers les personnages du jeu. Les décors, les 
musiques, les dialogues, l'histoire sont pensées à partir des échanges sur la réflexion 
menée en amont et en paralelle sur l'Ecole, le monde éducatif, ses acteurs. 

▪ Objectifs : 3 ans d'atelier pour monter le dossier pour la Mission Cardie ( ici 2eme 
année). Financement de la Mission Cardie pour une pédagogie Innovante sur 5 ans 
verser à l'établissement pour développer l'expérience de pédagogie nouvelle. 
Présentation et diffusion du pilote de jeu et de son manuel sur la plateforme 
académique.  

ARTSPLASTIQUES/
• Aménagement, architecture, signalétique, mobilier, Travail, Exposition, Stockage
• Exposition dans le collège : accueil, réfectoire, administration. Accroches.
• EPI 

◦ mathématiques (Thalès)(L'Ecole d'Athènes, de Raphael)
◦ lettres modernes (pièce de théâtre)(Esclavagisme)
◦ histoire-géographie (Seconde Guerre mondiale)(Société de Consommation)(Questions 

Environnementales)
◦ Education musicale (affiches groupes de musique)
◦ Anglais (clip vidéo)(Ségrégation)(Voyages à Londres : histoire des arts)
◦ Espagnol (Voyage en Andalousie : histoire des arts)
◦ Latin (Voyage à Rome : histoire des arts)
◦ Technologie (Robots, art/machine).
◦ Sciences et Vie de la Terre (Ecologie)
◦ Sciences Physique et chimie (Energies)
◦ EPS (Equilibre)

• CESCI : exposition cinéma de Paullac (ajournée, reportée), environnement (affiches, vidéo)
• Partenariat arts plastiques &  ( à développer )

▪ foyer du collège et technologie (impression 3D, objets, vente et financement projet du 
collège). 

▪ association maison_system et vie scolaire (repenser le cadre de vie, intervention 
architecturale, salle de permanences, garage à vélo, jardin, accueil des publics). 

▪ monde viticole (étiquette de vin, exposition, château Castera, coopérative des vins du 
médoc). 

▪ Epsilon Carbone (sponsoring, outils, crayon, voie professionnel). 
▪ Studio d'impression ZAP médoc (impression, découpe, design).
▪ fabrication au fablab Consom'acteur.



▪ lieux d'exposition (CALM, château, parc, Mairie, bibliothèque), 
▪ liens particulier avec le CALM,
▪ liens particulier avec le cinéma Jean Dujardin de Lesparre.
▪ liens particulier avec la CDC.
▪ liens particulier avec la mairie de la ville de Lesparre-Médoc.
▪ Liens particuliers / Bordeaux, institutions culturelles, Recherches, Rectorat.

 


